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I. Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике разработана для уровня среднего общего 

образования в соответствии с нормативно-правовыми и   инструктивно – 

методическими документами: 

 Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» (с изменениями) 

 Приказ Министерства образования и науки об утверждении ФГОС СОО от 17 мая 2012 

г. № 413 (с последующими редакциями);  

 Приказ Министерства образования и науки от 29 июня 2017 года № 613 «О внесении 

изменений в федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 17 мая 2012 года № 413»;  

 Приказа Минпросвещения от 20.05.2020 № 254 «Об утверждении федерального 

перечня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих 

государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, 

основного общего, среднего общего образования организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность». 

 Примерная основная образовательная программа среднего общего образования, 

одобренная решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию (в редакции протокола от 28 июня 2016 года № 2/16-з) 

  Письмо Рособрнадзора от 20.06.2018 № 05-192 «Об изучении родных языков из числа 

языков народов Российской Федерации». 

 Приказ Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка организации 

и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным 

программам – образовательным программам начального общего, основного общего и 

среднего общего образования» 

 СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», 

утвержденные постановлением главного государственного санитарного врача от 

28.09.2020 № 28.  

 СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», 

утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача России 

от 28.01.2021.  

 Основная образовательная программа Муниципального общеобразовательного 

учреждения – средней общеобразовательной школы №4 г. Маркса Саратовской 

области. 

 Письмо Министерства образования Саратовской области от 10.07.2017 года № 01-

26/4913 "О реестре программ учебных (элективных) курсов, одобренных решением 

регионального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол 

от 23 июня 2017 года № 2), для использования образовательными организациями 

Саратовской области при формировании учебного плана среднего общего образования 

на 2017-2018 учебный год в части, формируемой участниками образовательных 

отношений" 

 Положение Муниципального общеобразовательного учреждения – средней 

общеобразовательной школы №4 г. Маркса Саратовской области о порядке разработки, 

рассмотрения и утверждения рабочих программ учебных предметов (курсов) Приказ № 

245 от 03.06.2016г. 

 

Используемый УМК  

https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/565295909/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/550818270/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/603340708/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/566085656/XA00LVS2MC/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/566085656/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/566085656/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/97/486051/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/97/486051/
https://vip.1zavuch.ru/#/document/97/486051/
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
https://wiki.soiro.ru/images/Prilozhenie_k_pismu_ot_10.07.17_no_01-264913.pdf
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Состав УМК для реализации рабочей программы: 

Автор Название Издательство Год 

К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. 

Информатика. 10 класс. Углубленный 

уровень. 

Бином 2020 

К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. 

Информатика. 11 класс. Углубленный 

уровень. 

Бином 2020 

К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. 

Информатика. 10-11 классы. Программа для 

старшей школы. Углубленный уровень 

Бином 2018 

Бородин М.Н. УМК для старшей школы: 10–11 классы. 

Углубленный уровень. Методическое пособие 

для учителя 

Бином 2018 

К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. 

задачник: 
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 

  

К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. 

тесты: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/tests.htm 

  

 

Место учебного предмета в учебном плане 

Образовательн

ая область 

Название 

предмета 

 

Количество 

часов в 

неделю 

За счёт каких 

часов реализуется 

Сроки 

реализации 

программы 

Количес

тво 

учебных 

недель 

Количе

ство 

часов в 

год 

Математика и 

информатика  

Информа

тика  

4 Обязательная 

часть  

2 года 68 272 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/tests.htm
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II. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса 

 
Выпускник на углубленном уровне научится: 

– кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений, используя условие Фано; понимать задачи построения кода, 

обеспечивающего по возможности меньшую среднюю длину сообщения при 

известной частоте символов, и кода, допускающего диагностику ошибок; 

– строить логические выражения с помощью операций дизъюнкции, 

конъюнкции, отрицания, импликации, эквиваленции; выполнять 

эквивалентные преобразования этих выражений, используя законы алгебры 

логики (в частности, свойства дизъюнкции, конъюнкции, правила де 

Моргана, связь импликации с дизъюнкцией); 

– строить таблицу истинности заданного логического выражения; 

строить логическое выражение в дизъюнктивной нормальной форме по 

заданной таблице истинности; определять истинность высказывания, 

составленного из элементарных высказываний с помощью логических 

операций, если известна истинность входящих в него элементарных 

высказываний; исследовать область истинности высказывания, содержащего 

переменные; решать логические уравнения; 

– строить дерево игры по заданному алгоритму; строить и обосновывать 

выигрышную стратегию игры; 

– записывать натуральные числа в системе счисления с данным 

основанием; использовать при решении задач свойства позиционной записи 

числа, в частности признак делимости числа на основание системы 

счисления; 

– записывать действительные числа в  экспоненциальной форме; 

применять знания о представлении чисел в памяти компьютера; 

– описывать графы с помощью матриц смежности с указанием длин 

ребер (весовых матриц); решать алгоритмические задачи, связанные с 

анализом графов, в частности задачу построения оптимального пути между 
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вершинами ориентированного ациклического графа и определения 

количества различных путей между вершинами; 

– формализовать понятие «алгоритм» с помощью одной из 

универсальных моделей вычислений (машина Тьюринга, машина Поста и 

др.); понимать содержание тезиса Черча–Тьюринга; 

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы и размер используемой памяти при заданных 

исходных данных; асимптотическая сложность алгоритма в зависимости от 

размера исходных данных); определять сложность изучаемых в курсе 

базовых алгоритмов; 

– анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие 

результаты возможны при заданном множестве исходных значений и при 

каких исходных значениях возможно получение указанных результатов; 

– создавать, анализировать и реализовывать в виде программ базовые 

алгоритмы, связанные с анализом элементарных функций (в том числе 

приближенных вычислений), записью чисел в позиционной системе 

счисления, делимостью целых чисел; линейной обработкой 

последовательностей и массивов чисел (в том числе алгоритмы сортировки), 

анализом строк, а также рекурсивные алгоритмы;  

– применять метод сохранения промежуточных результатов (метод 

динамического программирования) для создания полиномиальных (не 

переборных) алгоритмов решения различных задач; примеры: поиск 

минимального пути в ориентированном ациклическом графе, подсчет 

количества путей; 

– создавать собственные алгоритмы для решения прикладных задач на 

основе изученных алгоритмов и методов; 

– применять при решении задач структуры данных: списки, словари, 

деревья, очереди; применять при составлении алгоритмов базовые операции 

со структурами данных; 
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– использовать основные понятия, конструкции и структуры данных 

последовательного программирования, а также правила записи этих 

конструкций и структур в выбранном для изучения языке программирования; 

– использовать в программах данные различных типов; применять 

стандартные и собственные подпрограммы для обработки символьных строк; 

выполнять обработку данных, хранящихся в виде массивов различной 

размерности; выбирать тип цикла в зависимости от решаемой подзадачи; 

составлять циклы с использованием заранее определенного инварианта 

цикла; выполнять базовые операции с текстовыми и двоичными файлами; 

выделять подзадачи, решение которых необходимо для решения 

поставленной задачи в полном объеме; реализовывать решения подзадач в 

виде подпрограмм, связывать подпрограммы в единую программу; 

использовать модульный принцип построения программ; использовать 

библиотеки стандартных подпрограмм; 

– применять алгоритмы поиска и сортировки при решении типовых 

задач; 

– выполнять объектно-ориентированный анализ задачи: выделять 

объекты, описывать на формальном языке их свойства и методы; 

реализовывать объектно-ориентированный подход для решения задач 

средней сложности на выбранном языке программирования; 

– выполнять отладку и тестирование программ в выбранной среде 

программирования; использовать при разработке программ стандартные 

библиотеки языка программирования и внешние библиотеки программ; 

создавать многокомпонентные программные продукты в среде 

программирования;  

– инсталлировать и деинсталлировать программные средства, 

необходимые для решения учебных задач по выбранной специализации; 

–  пользоваться навыками формализации задачи; создавать описания 

программ, инструкции по их использованию и отчеты по выполненным 

проектным работам;  
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–  разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

анализировать соответствие модели реальному объекту или процессу; 

проводить эксперименты и статистическую обработку данных с помощью 

компьютера; интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; оценивать числовые параметры 

моделируемых объектов и процессов; 

– понимать основные принципы устройства и функционирования 

современных стационарных и мобильных компьютеров; выбирать 

конфигурацию компьютера в соответствии с решаемыми задачами; 

– понимать назначение, а также основные принципы устройства и работы 

современных операционных систем; знать виды и назначение системного 

программного обеспечения; 

– владеть принципами организации иерархических файловых систем и 

именования файлов; использовать шаблоны для описания группы файлов; 

– использовать на практике общие правила проведения 

исследовательского проекта (постановка задачи, выбор методов 

исследования, подготовка исходных данных, проведение исследования, 

формулировка выводов, подготовка отчета); планировать и выполнять 

небольшие исследовательские проекты; 

– использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе 

формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной 

адресации, выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его 

элементов; построение графиков и диаграмм;  

– владеть основными сведениями о табличных (реляционных) базах 

данных, их структуре, средствах создания и работы, в том числе выполнять 

отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию; описывать 

базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу 

данных; 

– использовать компьютерные сети для обмена данными при решении 

прикладных задач; 
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– организовывать на базовом уровне сетевое взаимодействие 

(настраивать работу протоколов сети TCP/IP и определять маску сети); 

– понимать структуру доменных имен; принципы IP-адресации узлов 

сети; 

– представлять общие принципы разработки и функционирования 

интернет-приложений (сайты, блоги и др.); 

– применять на практике принципы обеспечения информационной 

безопасности, способы и средства обеспечения надежного 

функционирования средств ИКТ; соблюдать при работе в сети нормы 

информационной этики и права (в том числе авторские права); 

– проектировать собственное автоматизированное место; следовать 

основам безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными 

устройствами; соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за 

персональным компьютером в соответствии с нормами действующих 

СанПиН. 

 

Выпускник на углубленном уровне получит возможность научиться: 

– применять коды, исправляющие ошибки, возникшие при передаче 

информации; определять пропускную способность и помехозащищенность 

канала связи, искажение информации при передаче по каналам связи, а 

также использовать алгоритмы сжатия данных (алгоритм LZW и др.); 

– использовать графы, деревья, списки при описании объектов и 

процессов окружающего мира; использовать префиксные деревья и другие 

виды деревьев при решении алгоритмических задач, в том числе при анализе 

кодов; 

– использовать знания о методе «разделяй и властвуй»; 

– приводить примеры различных алгоритмов решения одной задачи, 

которые имеют различную сложность; использовать понятие переборного 

алгоритма;
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–   

– использовать понятие универсального алгоритма и приводить 

примеры алгоритмически неразрешимых проблем; 

– использовать второй язык программирования; сравнивать 

преимущества и недостатки двух языков программирования; 

– создавать программы для учебных или проектных задач средней 

сложности;  

– использовать информационно-коммуникационные технологии при 

моделировании и анализе процессов и явлений в соответствии с выбранным 

профилем;  

– осознанно подходить к выбору ИКТ-средств и программного 

обеспечения для решения задач, возникающих в ходе учебы и вне ее, для своих 

учебных и иных целей; 

– проводить (в несложных случаях) верификацию (проверку надежности 

и согласованности) исходных данных и валидацию (проверку достоверности) 

результатов натурных и компьютерных экспериментов; 

– использовать пакеты программ и сервисы обработки и представления 

данных, в том числе – статистической обработки; 

– использовать методы машинного обучения при анализе данных; 

использовать представление о проблеме хранения и обработки больших 

данных;  

– создавать многотабличные базы данных; работе с базами данных и 

справочными системами с помощью веб-интерфейса.
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III. Содержание учебного предмета  

№ 

п/п 
Наименование раздела 

Кол-во 

часов 
Содержание раздела учебного предмета 

 
10 класс 

 
 

1 
Информация и информационные процессы 

7 
Информация и информационные процессы. Измерение информации 

Структура информации. Дискретное (цифровое) представление результатов 

измерений, текстовой, графической, звуковой, видео информации.  

2 
Кодирование информации 

14 
Язык и алфавит. Кодирование. Системы счисления. Цепочки (конечные 

последовательности символов) и операции над ними. Примеры систем 

двоичного кодирования различных алфавитов. Сигнал, кодирование, 

декодирование, сжатие. Скорость передачи информации. Зависимость 

скорости передачи от используемой полосы частот. Искажение информации 

при передаче и при сжатии. 

3 
Логические основы компьютеров 

10  
Логика и компьютер. Имена, логические операции, кванторы, правила 

построения и семантика. Примеры записи утверждений на логическом 

языке. Логические формулы при поиске в базе данных. Дизъюнктивная 

нормальная форма. Логические функции. Схемы из функциональных 

элементов. 

4 Компьютерная арифметика 6 
Хранение чисел в памяти. Выполнение операций с нормализованными 

числами. Машинные представления целых и действительных чисел. 

Точность вычислений, интервальная арифметика. 

5 Устройство компьютера 9 
История и перспективы развития вычислительной техники. Принципы 

устройства компьютеров. Безопасность, гигиена, эргономика, 

ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ. 

Архитектуры компьютеров и компьютерных сетей Программная и 
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аппаратная организация компьютеров, других средств ИКТ и их систем. 

Виды программного обеспечения. Операционные системы. Функции 

операционной системы. Основные виды операционных систем.  

6 Программное обеспечение 13 
Прикладные программы. Системное программное обеспечение. Системы 

программирования.  Правовая охрана программ и данных. 

7 Компьютерные сети 9 
Локальные сети. Интернет. Адреса в Интернете. Поиск информации. 

Службы Интернета. Представления о средствах телекоммуникационных 

технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, 

интернет-телефония. Специальное программное обеспечение средств 

телекоммуникационных технологий. Использование средств 

телекоммуникаций в коллективной деятельности 

8 Алгоритмы и программирование 44 
Решение вычислительных задач. Алгоритмы решения задач вычисли- 

тельной математики (приближенные вычисления площади, значения 

функции, заданной рядом, моделирования процессов, описываемых 

дифференциальными уравнениями).  Элементы теории алгоритмов 

Объектно-ориентированное программирование 

9 Методы вычислений 12 
Точность вычислений. Функции, вычисляемые алгоритмами. 

Полнота формализации понятия вычислимости. Решение уравнений. 

Дискретизация, оптимизация. 

10 Информационная безопасность 6 
Вредоносные программы. Безопасность в Интернете. Технологии и средства 

защиты информации в глобальной и локальной компьютерной сети от 

разрушения, несанкционированного доступа. Электронная подпись. 

Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на 

автоматическую проверку сообщений. 

 Резерв 6 
 

 Всего, 10 класс 136 
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 11 класс  
 

№ 

п/п 
Наименование раздела 

Кол-во 

часов 
Содержание раздела учебного предмета 

1 
Информация и информационные процессы 

12 
Формула Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона. Передача 

информации.  Помехоустойчивые коды. Сжатие информации без потерь. 

Алгоритм Хаффмана. Сжатие информации с потерями. Информация и 

управление. Системный подход. Информационное общество. Информация 

в: экономической, социальной, культурной, образовательной сферах. 

Информационные ресурсы и каналы индивидуума, государства, общества, 

организации, их структура. Информационные ресурсы образования. Виды 

профессиональной информационной деятельности человека, используемые 

инструменты (технические средства и информационные ресурсы). 

2 
Моделирование 

12 
Описания (информационные модели) объектов, процессов и систем, 

соответствие описания реальности и целям описания. Фотографии, карты, 

чертежи, схемы, графы, таблицы, графики, формулы как описания. 

Использование описания в процессах: общения, практической деятельности, 

исследования. Математические модели, их использование для описания 

объектов и процессов живой и неживой природы и технологии, в том числе 

– в физике, биологии, экономике. Связь между непрерывными моделями, их 

дискретными приближениями и компьютерными реализациями. Машинные 

представления целых и действительных чисел. Точность вычислений, 

интервальная арифметика. Модели информационных процессов в 

технических, биологических и социальных системах. Моделирование, 

прогнозирование, проектирование в человеческой деятельности. 

Использование сред имитационного моделирования для проведения 

компьютерного эксперимента в учебной деятельности. 

Использование инструментов автоматизированного проектирования. 

3 
Базы данных 

16  
Информационные системы. Таблицы. Иерархические и сетевые модели. 

Реляционные базы данных. Представление о системах управления базами 

данных, поисковых системах в компьютерных сетях, библиотечных 

информационных системах. Компьютерные архивы информации: 
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электронные каталоги, базы данных. Организация баз данных. Примеры баз 

данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, 

социальные, кадровые. Использование инструментов поисковых систем для 

работы с образовательными порталами и электронными каталогами 

библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из 

различных предметных областей. Правила цитирования источников 

информации. 

4 Создание веб-сайтов 17 
Инструменты создания информационных объектов для Интернет. Методы и 

средства создания и сопровождения сайта. Веб-сайты и веб-страницы. 

Текстовые страницы. Списки. Гиперссылки. Содержание и оформление. 

Стили. Рисунки на веб-страницах. Мультимедиа. Таблицы. Блочная верстка. 

XML и XHTML. Динамический HTML. Размещение сайтов. 

5 Элементы теории алгоритмов 6 
Уточнение понятие алгоритма.  Универсальные исполнители. 

Алгоритмически неразрешимые задачи. Сложность вычислений. 

Доказательство правильности программ. 

6 Алгоритмизация и программирование 20 
Решето Эратосфена. Длинные числа. Структуры (записи). Динамические 

массивы. Списки. Использование модулей. Стек. Очередь. Дек. Деревья. 

Вычисление арифметических выражений. Графы. Поиск кратчайших путей 

в графе. Динамическое программирование. 

7 
Объектно-ориентированное 

программирование 
13 

Что такое ООП? Объекты и классы. Скрытие внутреннего устройства. 

Иерархия классов. Программы с графическим интерфейсом. Работа в среде 

быстрой разработки программ. Модель и представление 

8 
Компьютерная графика и анимация 

11 
Ввод цифровых изображений. Кадрирование. Коррекция фотографий. 

Работа с областями. Фильтры. Многослойные изображения. Каналы. 

Подготовка иллюстраций для  сайта. GIF-анимация. 

9 3D-моделирование и анимация 18 
Проекции. Работа с объектами. Сеточные модели. Модификаторы. Контуры. 

Материалы и текстуры. Рендеринг. Анимация. Язык VRML. 

 Резерв 11 
 

 Всего, 11 класс 136 
 

 Всего 10-11 класс 272 
 



14 

 

 



15 

 


		2021-09-20T13:43:41+0400
	МУНИЦИПАЛЬНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ - СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА № 4 Г. МАРКСА САРАТОВСКОЙ ОБЛАСТИ




